COM O QUE SONHAMOS.?2.? do GDC
Release

Estreado em Janeiro de 2018 COM O QUE SONHAMOS.?.? do GDC - Grupo de
Danga Contemporanea da UFBA lida com o universo onirico, com aquilo que se
sobrepde, se reinstaura, se desdobra, a partir da realidade de cada
estudante/professor/artista envolvido. A ignicdo para o processo de criagdo
foram os sonhos de cada um, recolhidos durante os primeiros momentos dos seis
meses de pesquisa que levaram a feitura da obra. Cada um trouxe seus sonhos,
apresentado por lapsos, rabiscos, rastros de informagdes, assim como histérias
inteiras.

O tarot como universo mitico e simbdlico permeou todo o processo investigativo
e criamos um jogo de tarot proprio: o Corpolumen. A partir disso, fomos
elaborando o universo fantastico do trabalho, a mistura entre realidades, criando
relacdes entre os sonhos individuais e os sonhos coletivos. As tematicas cénicas
surgiram no percurso, obedecendo a principios de nao hierarquias entre as
linguagens utilizadas em prol do concatenamento de ideias ressignificadas na
propria experiéncia dos jogos de criacdo propostos. Estes envolveram
improvisagdes e composicdes coreograficas, estudos literarios, experimentacoes
musicais e investigacdes com o cinema, aqui uma forte referéncia tanto para
pensar a criagdo imagética em danga, como para lidar com caracteristicas
proprias de seu modo de fazer na tela.

COM O QUE SONHAMOS.?.? investiga a ideia de construcao de “um filme cénico”.
COM O QUE SONHAMOS.?.? quando afirmativo, ponto final, diz do que é feita a
obra: de sonhos. Trata da ludicidade, da brincadeira, do absurdo, mas também da
tensdo, das mudancas bruscas e improvaveis do proprio sonhar. Algo que se da
por uma liberdade criativa e pulsante, conectada e atenta a uma visao critica
sobre nds mesmos atravessada pelo questionamento politico e social do entorno.

COM O QUE SONHAMOS.?.? como pergunta é o que queremos compartilhar:
Ainda sonhamos? Queremos ou podemos sonhar? De que sao feitos nossos
sonhos? Vocé sonha o qué, para quem? Sonhamos juntos? Pretendemos que a
obra provoque nos espectadores um encontro com suas proprias narrativas.
COM O QUE SONHAMOS.?.? convida para um mundo de experiéncias
descontinuas de distintas logicas que, assim como a ideia de sonho, possam
transformar outras experiéncias por vir.
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